FISA DISCIPLINEIY

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatamant superior Universitatea Petrol-Gaze din Ploiesti

1.2. Facultatea Litere si Stiinte

1.3. Departamentul Informatica, Tehnologia Informatiei, Matematica si Fizica
1.4. Domeniul de studii universitare Informatica

1.5. Ciclul de studii universitare Licenta

1.6. Programul de studii universitare Informatica

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei \ Dezvoltarea Aplicatiilor Web
2.2. Titularul activitailor de curs Lect. dr. inf. Daniela Schiopu
2.3. Titularul activitatilor seminar/laborator Inf. Dragos-loan Schiopu

2.4. Titularul activitatii proiect

2.5. Anul de studiu Il

2.6. Semestrul* 3

2.7. Tipul de evaluare E

2.8. Categoria formativa** / regimul*** disciplinei | DS/O

*numérul semestrului este conform planului de invatamant;

**DF - Discipline fundamentale; DD - discipline de domeniu; DS - discipline de specialitate; DC - discipline complementare, DA -
disciplina de aprofundare, DSI- disciplina de sinteza.

***obligatorie = O; optionald = A; facultativd = L

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptdména 4 J]dincare:3.2.curs | 2 | 3.3. Seminar/laborator | 2 | 3.4. Proiect | 0
3.5. Total ore din planul de invatdmént | 56 ] dincare: 3.6.curs | 28 | 3.7. Seminar/laborator | 28 | 3.8. Proiect | 0
3.9. Distributia fondului de timp ore
Studiu dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 30
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 26
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 28
Tutoriat -
Examinari 10
Alte activitati

3.10 Total ore studiu individual 94

3.11. Total ore pe semestru 150

3.12. Numarul de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

» Fundamentele programarii

4.1. de curriculum
» Metode avansate de programare

") Adaptare dupa Ordinul Ministrului educatiei, cercetarii, tineretului si sportului nr. 5 703/2011 privind implementarea Codului
national al calificarilor din invatamantul superior, publicat in Monitorul Oficial al Romaniei, partea I, nr.880 bis / 13.X11.2011
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4.2. de competente

» Cunoasterea programarii procedurale (paradigma, limbaj, fundamente si
elemente avansate) si programarea orientata pe obiecte (elemente de baza)

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfagurare a cursului | > sala de curs multimedia cu videoproiector si conexiune la Internet

5.2. de desfasurare a » sala de laborator care sa ofere software corespunzator pentru
seminarului/laboratorului dezvoltarea de aplicatii web

6. Competente specifice acumulate

>

Competente
profesionale

Y V V

C1.1 Descrierea adecvata a paradigmelor de programare si a mecanismelor de limbaj
specifice.

C1.3 Elaborarea codurilor sursa adecvate si testarea unitara a unor componente intr-un
limbaj de programare cunoscut, pe baza unor specificatii de proiectare date.

C1.4 Testarea unor aplicatii pe baza unor planuri de test.

C2.5 Realizarea unor proiecte informatice dedicate.

C3.3 Utilizarea modelelor si instrumentelor informatice si matematice pentru rezolvarea
problemelor specifice domeniului de aplicare.

Competente transversale

CT1. Aplicarea regulilor de munca organizata si eficienta, a unor atitudini responsabile fata
de domeniul didactic, stiintific si profesional, in vederea valorificarii creative a propriului
potential, cu respectarea principiilor si normelor de etica profesionala.

CT2. Desfasurarea eficientd a activitatilor organizate in echipa si dezvoltarea capacitatilor
empatice si de comunicare inter-personald, de relationare si colaborare cu persoane si
grupuri diverse implicate in dezvoltarea si utilizarea de sisteme software.

CT3. Utilizarea de metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare si dezvoltare a
capacitatilor de valorificare a cunostintelor, dar si de adaptare la cerintele unei societati
dinamice si in continua schimbare, precum si dezvoltarea capacitatii de a comunica eficient si
profesionist atat in limba roména, cat si intr-o limba de circulatie internationald, prin insusirea
si folosirea adecvata a limbajului de specialitate.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul general al disciplinei | > crearea abilitatilor necesare dezvoltarii aplicatiilor web utilizdnd

limbajul PHP

7.2. Obiectivele specifice

Dupa parcurgerea disciplinei, studentii vor putea sa:

» descrie structurile de control utilizate in PHP, modul de
transmitere a datelor catre scripturi PHP si modul de
realizare a persistentei datelor in aplicatiile PHP

» construiasca scripturi PHP care integreaza comenzi MySQL

» dezvolte aplicatii pentru realizarea unor site-uri dinamice
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8. Continuturi
8.1. Curs Nr.ore Metode de predare Observatji
1. Elemente de baza ale limbajului PHP 2
2. Structuri de control ale executiei 2
programelor
3. Vectori in PHP 4
4. Transmiterea datelor catre scripturi 2
5. Persistenta datelor (sesiuni de lucru, 4
campuri ascunse, cookie-uri)
6. Functii in PHP 4
g- glase $i obiecte 'Tln PH\TV o dinami :1)’ Expunere pe baza suportului
. Crearea paginilor We inamice .
utilizand HTML, PHP si MySQL de curs, studi de caz,
9. Prezentarea principalelor framework- 1 conversafie, dezbatere
uri PHP
10. Exemple de platforme ce folosesc 2
PHP si MySQL. Wordpress: instalare
si mod de lucru
11. XML - prezentare generala 1
12. ASP.NET - prezentare generala 1
13. Recapitulare. Discutarea subiectelor 1
de examen
Bibliografie
» Antonio Mele, Django 3 by example: Build powerful and reliable Python web applications from

>

VVVVYVY VVVVVVYY

scratch, Packt Publishing, 2020

Ben Frain, Responsive Web Design with HTML5 and CSS Develop future-proof responsive
websites using the latest HTMLS5 and CSS techniques, Third Edition, Packt Publishing, 2020
Michael Hartl, Learn Enough JavaScript to Be Dangerous, Addison-Wesley, 2022

Mat Stauffer, Laravel: up & running. A framework for building modern PHP apps, O'Reilly, 2019
Crockfors, Douglas, How JavaScript works, Virgule-Solidus LLC, 2018

Cristian Marinoiu, Programarea in PHP, Editura Universitaiii Petrol-Gaze din Ploiesti, 2011

Frank M. Kromann, Beginning PHP and MySQL. From Novice to Professional, Apress, 2018

Lynn Beighley, Michael Morrison, Head First PHP & MySQL, O’Reilly, 2009

Zandstra Matt, PHP objects, patterns, and practice: build powerful code by mastering PHP's
pbject-oriented enhancements, design patterns, and essential development tools, Apress, 2016
Julie C. Meloni, PHP, MySQL si Apache. Toate intr-o singura carte, Editura Corint, 2005

Larry Ulllman, PHP pentru World Wide Web in imagini, Editura Teora 2004

Lee Anne Phillips, Utilizare HTML4, Editura Teora, 2000

Vasilescu Adrian, XML, Ed. Economica, 2001

Cursul Web Application Development: Basic Concepts, https://www.coursera.org/learn/web-app

- et
[

. Laborator Nr. ore Metode de predare Observatii

—_

Aplicatii HTML 2

N

Aplicatii care utilizeaza PHP, HTML, 12

CSS, Java Script Realizarea pe calculator a unor

aplicatii web sub indrumarea

Aplicatii care utilizeaza PHP, HTML si 10 cadrului didactic.

baze de date MySQL

Discutarea critica a solutiilor de

Utilizarea unui framework (Laravel, 2
rezolvare propuse

Symfony,  Codelgniter etc.) in
dezvoltarea unei aplicatii web
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5.

Prezentarea temelor de laborator 2

Bibliografie

>

>

YV VYV VV VVVVV VVVVVVYY

Antonio Mele, Django 3 by example: Build powerful and reliable Python web applications from
scratch, Packt Publishing, 2020

Ben Frain, Responsive Web Design with HTML5 and CSS Develop future-proof responsive
websites using the latest HTML5 and CSS techniques, Third Edition, Packt Publishing, 2020
Michael Hartl, Learn Enough JavaScript to Be Dangerous, Addison-Wesley, 2022

Mat Stauffer, Laravel: up & running. A framework for building modern PHP apps, O'Reilly, 2019
Crockfors, Douglas, How JavaScript works, Virgule-Solidus LLC, 2018

Cristian Marinoiu, Programarea in PHP, Editura Universitaiii Petrol-Gaze din Ploiesti, 2011

Frank M. Kromann, Beginning PHP and MySQL. From Novice to Professional, Apress, 2018

Lynn Beighley, Michael Morrison, Head First PHP & MySQL, O'Reilly, 2009

Zandstra Matt, PHP objects, patterns, and practice: build powerful code by mastering PHP's
pbject-oriented enhancements, design patterns, and essential development tools, Apress, 2016
Julie C. Meloni, PHP, MySQL si Apache. Toate intr-o singura carte, Editura Corint, 2005

Larry Ulllman, PHP pentru World Wide Web in imagini, Editura Teora 2004

Lee Anne Phillips, Utilizare HTML4, Editura Teora, 2000

Vasilescu Adrian, XML, Ed. Economica, 2001

Sabin Buraga (coordonator), Aplicatii Web la cheie. Studii de caz implementate in PHP, Editura
Polirom, 2003

Jay Greenspan, Brad Bulger, MySQL/PHP Database Applications, M&T Books, 2001

Adrian W. West, Steve Prettyman, Practical PHP 7, MySQL 8, and MariaDB Website Databases. A
Simplified Approach to Developing Database-Driven Websites, Apress, 2018

Armstrong D., SQL with practice exercises, Learn SQL Fast, 2016

Cameron Dane, HTML5, JavaScript, and jQuery 24-hour trainer: Complete learning package with
online video tutorials, John Wiley & Sons, Inc, 2015

Carbureanu Madalina, Programare Web: ghid teoretic si practic, Ed. UPG Ploiesti, 2020

Cursul Web Application Development: Basic Concepts, https://www.coursera.org/learn/web-app

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii

epistemice, asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul
aferent programului

>

Cursul ofera cunostintele de baza necesare realizarii aplicatiilor pentru realizarea site-urilor web
dinamice. Cerinta pentru aplicati web la nivel mondial este din ce in ce mai mare
(https://www.internetlivestats.com/total-number-of-websites/), fapt ce intareste ideea oportunitatii unui
astfel de curs.

10.Evaluare
Tip activitate 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de evaluare 19'3' Ponlder(ve
din nota finala
40%
Calitatea raspunsurilor la N1=nota la
10.4. Curs examen: (I:Ioereln’;a o Examen scris aceasta proba
argumentarii, calitatea estedela1la10
corelatiilor etc. (1 punct din
oficiu)

F 021.06/Ed.7 Document de uz intern



https://www.coursera.org/learn/web-app

10.5. Laborator

Participarea la activitatile
de laborator prin
realizarea de proiecte,
teme de control

Evaluare curenta (teme de
control, activitatea la
laborator)

Proiect — o aplicatie web
dezvoltata in cadrul
laboratorului

60%
N2=nota la
aceasta proba
estedela1la10
(1 punct din
oficiu)

Nota finala este: 40%*N1+60%*N2

10.6. Standard minim de performanta

Studentul trebuie:

e sa descrie corect si sa exemplifice structurile algoritmice fundamentale in limbajul PHP;
e sa cunoasca mecanismul de transmitere al datelor catre scripturi;

e 53 cunoasca tehnicile care asigura persistenta datelor;

e sa creeze aplicatie web simpla, cu elemente de baza din HTML, PHP, CSS.

Data completarii
20.09.2023

Data avizarii in departament
25.09.2023
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Semnatura titularului de curs
Lect. dr. inf. Daniela Schiopu

Director de departament

Conf. dr. Gabriela Moise

Semnatura titularului de laborator
Inf. Dragos-loan Schiopu

Decan
Prof. univ. dr. Mihaela Suditu
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